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腾讯多智能体框架的架构设计与业务实践
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01tRPC -Agent 开发背景



腾讯应用最广微服务框架

Go 、JAVA 、CPP 、Python、Nodejs、Rust

支持多语言

性能约为gRPC 5倍

高性能
包含数据库、可观测、协议、名字服

务、配置等200+ 插件生态

插件化

T

tRPC

P

RC

服务数6.4w+ ，节点数26 0w+ ，覆盖所有BG

超2000 人参与共建

什么是tRPC



1 LLM爆发，Agent开发框架成为重要基础设施

2

tRPC有良好的用户基础3

tRPC具备多语言，生态组件丰富4

Agent需要高性能微服务的支撑

为什么开发tRPC -Agent
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框架名称 类型 核心范式/理念 主要特点与定位

AutoGen 自主多Agent协作框架 对话驱动

将复杂任务建模为多个专业Agent间的自由对话，通过互动实现涌

现式协作，高度灵活自主。

ADK 自主多Agent协作框架 Agent生命周期管理与编排

提供完整的Agent开发工具链，专注于多Agent的生命周期管理和协

作编排。

CrewAI 自主多Agent协作框架 基于角色

模拟人类团队，通过为Agent分配明确的角色、目标和任务，实现

面向流程的确定性协作。

Agno 自主多Agent协作框架 轻量高性能 & 多模态

轻量级高性能框架，专注于增强Agent的多模态能力和团队协作编

排。

LangChain workflow编排框架 链式抽象

通过预定义的链来组织和编排LLM 调用及工具使用，构建应用的基

础流行框架。

LangGraph workflow编排框架 状态机/图结构

基于有状态图构建工作流，提供对复杂流程的极致控制、可靠性和

可观测性。

自主多Agent协作框架

➢ 体现Autonomous Agent 理念

➢ 环境感知、自主决策、动作执行

➢ 多Agent分布式协作

➢ 智能涌现特性

Workflow 编排框架

➢ 工作流或者图、状态机和LLM 交互

➢ 执行路径较为确定的场景

结论：

腾讯业务场景复杂，对多Agent协作有强诉求，同时部分场景需要稳定的工作流输出保结果确定性。

tRPC -Agent的核心架构基于自主多Agent协作，同时提供工作流编排的能力。

tRPC -Agent 技术选型
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tRPC -Agent 架构

挑战：

➢ Agent框架内部模块如何交互设计，

方便扩展，并让用户使用简单；

➢ Agent框架如何复用tRPC 已有生态运

营体系，对接公司已有生态；

解决方案：

➢ 分层并模块化，采用插件工厂设计模

式，支持Callback

各模块统一使用事件机制Event进行

交互，进行解耦

R unner负责管理Agent生命周期

➢ tRPC 与Runner 结合快速构建tRPC 服

务，复用tRPC 生态运营
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Multi-Agent -System

挑战：

✓ 如何支持多Agent编排和协作

✓ 满足各式各样的Agent需求

方案：

✓ 基于接口，实现多种Agent，内置常用多

Agent组合链式、循环、并行多Agent协

作；

基于Subagent机制，采用Transfer_to_agent

工具调用实现Agent控制权转移，支持树状编

排

✓ 可自定义Agent



挑战：

➢ 复杂的并行/串行混合执行

➢ 长任务稳定性、Human -in-loop

➢ 和现有Muti-Agent -System 结合

方案：

➢ Pregel BSP 执行模型

➢ 实现Checkpoint ，支持任务中断恢

复、Human -in-Loop 、时间旅行

➢ 基于Graph 执行引擎封装

GraphAgent ，并通过Agent node 支持

SubAgent 串联

GraphAgent



挑战：

➢ 如何让不同模型的Agent都具

备自主性？

方案：

➢ 内置思考的built-in planner，

开启模型思考

支持React planner，React 通过

显式指令引导模型按标签格式输

出，流式累积完整消息后再正则

匹配标签

支持自定义Planner

Planner



挑战：
➢ 早期Go 语言没有官方MCP SDK
➢ SSE 版本协议缺陷，多节点会存在会话丢失
➢ tRPC 微服务用户需要快速开发MCP 服务

解决方案：
➢ 自研实现tRPC -MCP -Go 框架，结合tRPC SSE 协议
➢ 基于Redis存储，重构节点会话，解决多节点会话丢失问题
➢ 协议转换：

基于PB 注解，一键生成tRPC MCP 服务
基于PB 注释，解析AST 树，一键推断生成tRPC MCP 服务/Agent Tool
基于PB 协议和MCP Gateway ，直接代理tRPC 服务为MCP 服务

MCP



挑战：
➢ 内容增量同步
➢ 图片识别
➢ 大文件内存占用、加载速度慢
➢ 多轮会话准确性

Knowledge
方案：
➢ SHA256(Source+URI+内容+分块索引+元数据) 生成确

定性ID，定期对source进行遍历清理，孤儿文件删除
➢ 接入Tesseract OCR、多模态模型
➢ 流式读取、两级并发Source和文档级，支持远程

Embedding
➢ Search Request加入会话历史用于改写



Skills
挑战：
➢ Cluade模型对Skill原生支持，如何扩展到所有模型的支持，减少Agent上下文开销？
➢ Skill可移植性、执行安全性问题怎么解决？
方案：
➢ 概览（Name/description）全量注入；正文/文档仅在需要时注入
➢ 固定目录（skills/work/inputs/out/runs）+ 固定环境变量（如 WORKSPACE_DIR 等）保证命令可移植，skill挂载只读防篡改。结合

CodeExectuor、支持强隔离的沙箱环境执行脚本，如Kata Container



Session

挑战：
➢ 会话层级/作用域设计
➢ 历史会话过长
➢ 自定义事件流

解决方案：
➢ Session 支持App、User分层，State根据App、

User、Temp前缀区分作用域
➢

通过TTL移除历史会话
根据Max Token实现Token自动裁剪
采用Worker pool +Hash路由进行异步通过

Delta 算法summary
➢ 设置Session Tracks ，支持存储自定义事件

流，如AG-UI等



Memory
挑战：

➢ Memory提取和检索，支持多

存储后段

➢ 中英文混合支持

➢ 检索效率、准确性

方案：

➢ 以memory_add 、

memory_search 等Tool方式添

加到Agent，Agent决定何时提

取/检索记忆，方便插件化扩

展MySQL/PGSQL/Redis等

➢ 自动语言检测，根据是否包含

CJK 字符，中文采用Bigram 分

词

➢ 采用Topics对记忆进行检索分

类，提升检索的效率



挑战：
➢ 早期A2A/AG -UI 没有Golang 官方SDK
➢ A2A 服务远程调用复杂
➢ A2A 、AG -UI事件和Agent事件转换
➢ 和tRPC 框架的结合

方案：
➢ 实现tRPC -A2A -Go 并对外开源，为最早的开源A2A
Go SDK ，CNCF 项目在使用；

AG -UI从第一个Go MR 合入就开始共建，贡献多个功能和修复
如：工具执行结果事件、用户上报执行进度、SSE 新增Flush逻

辑、完善事件序列化方法等

➢ 实现了A2AAgent ，Agent和本地调用Agent一致，只需传入
Agent Card

➢ 实现Event Converter/Translator，将Agent内部Event转化成
A2A Message/AG -UI事件

➢ 对外基于tRPC SSE 协议提供服务

AG -UI/A2A



挑战：
➢ 大模型输出的不确定性
➢ 无GroundTruth
➢ 评测数据集构建复杂

方案：
➢ 工具轨迹（ToolTrajectory）评测，多轮

评估支持
➢ LLM -as-Judge （Faithful、

Correctness）
➢ 和可观测系统结合，把trace数据转换成

评估集，使用不同可观测系统的评估器进
行评估和结果数据上报

Evaluation
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腾讯元宝

结合tRPC -Agent的Graph A gent串联多个子

LLMAgent ，完成用户写小说的场景



【腾讯体育app】团队基于tRPC -Agent搭建了覆盖比赛前/中/后全链路的一站式AI观赛助手“体育大聪明”，

支持在搜索、社区评论区、直播间弹幕区、底tab等多个场景与“体育大聪明”对话，回答用户各种体育观赛问

题。同时团队还进一步使用Agent能力拓展实现了AI中文解说、AI比赛战报等特色应用。

腾讯体育



WeTV 字幕翻译：基于 trpc-agent 框架搭建了下

面四个 llmagent：

➢ 剧情提取 agent

➢ 术语提取 agent

➢ 术语翻译 agent

➢ 字幕翻译 agent

首先会使用剧情提取和术语提示 agent 处理专辑的

全部字幕，输出剧情和术语表，然后用术语翻译

agent 将术语表翻译为海外 12 种语言，最后将字

幕、剧情和术语一并输入到字幕翻译 agent 来得到

字幕翻译的最终结果。

腾讯视频WeTv



腾讯业务落地和开源

开源地址：https://github.com /trpc-group/ trpc-agent-go

腾讯有120+部门在使用和试用tRPC -Agent生态
主要业务场景：元宝、体育、视频、QQ 、文档、新闻、音乐、AMS 广告、IMA 、微信支付、Fit财付
通，腾讯云、先锋游戏等业务的都有场景应用

… … … 
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未来展望

扩展更多model 、embedding 、工

具、会话记忆存储等

生态丰富
可视化编排生成DSL 运行

DSL、可视化编排

双向语音和视频交互，多模态支持

双向流式传输
基于Team 的协作模式

Team协作模式

P

未来展望

C

DA





THANKS
探索 AI 应用边界
Explore the limitsof AI applications


	幻灯片 1
	幻灯片 2
	幻灯片 3
	幻灯片 4
	幻灯片 5
	幻灯片 6
	幻灯片 7
	幻灯片 8
	幻灯片 9
	幻灯片 10
	幻灯片 11
	幻灯片 12: Multi-Agent-System
	幻灯片 13
	幻灯片 14
	幻灯片 15
	幻灯片 16
	幻灯片 17: Skills
	幻灯片 18: Session
	幻灯片 19: Memory
	幻灯片 20: AG-UI/A2A
	幻灯片 21
	幻灯片 22
	幻灯片 23: 腾讯元宝
	幻灯片 24
	幻灯片 25
	幻灯片 26: 腾讯业务落地和开源
	幻灯片 27
	幻灯片 28: 未来展望
	幻灯片 29
	幻灯片 30

