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01游戏创作的痛点与 AIGC 的机遇
游戏行业现状与挑战，大模型技术浪潮的冲击与机遇



游戏创作的痛点与AIGC 的机遇

• 视觉质量要求高

• 游戏追求高内容创意和美术水平，尤其是靠美术商业化的头部游戏

• 游戏美学的认知/审美能力需要天赋和训练，大部分AI研究者往往不具备

• 高质量数据稀缺

• AIGC 高度依赖训练数据的质量，而游戏团队拥有的美术资产大约在千量级

• 社会接受度

• 设计师担忧岗位替代

• 玩家信任危机，认为AI缺少“匠心”

什么是游戏智能创作？

利用AI技术自动化或辅助生产游戏内容，并优化开发流程和玩家体验的创作模式



02混元大模型游戏AI创作实践
美术创作革新，用户创作新范式



Hunyuan -Game ——
行业首个为 工业级游戏内容资产生成 打造的AIGC 系列大模型

生图系列能力 生视频系列能力

➢ 海量游戏数据沉淀

• 十亿级游戏图像数据

• 百万级游戏视频数据

• 来自游戏+动漫场景

➢ 游戏美术生产全场景覆盖

• 概念探索

• 角色设计

• 场景设计

• UI / UX

• 精美外宣

✧ 游戏图生视频

✧ 实时交互游戏世界模型

✧ 游戏动画超分✧ 游戏角色动态立绘

✧ 游戏角色多视图



游戏生图大模型
➢ 挑战与动机

• 场景适配：针对游戏场景的适配性严重不足

• 游戏美学：对于游戏专属美学特点的专业诉求

• 领域知识：需要理解游戏领域知识和概念

➢ 解法

• 构建大规模高质量的游戏图像数据集

• 打造游戏美学评估体系标准

• 建设游戏领域 Caption 体系
严格的数据筛选以及混合配比

管道

游戏领域特有标签
基于游戏领域从业者的图像分类体系

✧ 游戏IP/人物IP

✧ 游戏类型

✧ 视觉开发阶段

✧ ……

通用图像标签
任意领域图片的分类标签

✧ 绘画形式

✧ 风格类型

✧ 镜头信息

✧ ……

多尺度描述
从简短到详细的多种caption

✧ 简单描述

✧ 中等描述

✧ 复杂描述

✧ 详细描述

游
戏
ip

数
据



游戏生图大模型

➢ 美学定义：由游戏从业设计师定义的6个维度，每个维度

1-5 分。

• 色彩和谐度

• 光影和谐度

• 结构合理度

• 造型流畅度

• 画面完成度

• 构图层次感

游戏美学评估体系

<

➢ 执行标准：标准、培训、试标、正式标注、验收等多个环节

• 标注标准：由 5 人交叉标注，至少有 4 人给出相同评分方为合格。

• 验收标准：由 3 位标准制定设计师共同验收，>70% 与参考分完全一致 且 >95% 与参考分仅差一分。



游戏生图大模型

➢ 游戏领域多粒度 caption 体系

• caption 是让模型理解游戏概念和拥有细粒度文本控制能力最重要的一环

• 训练 prompt 改写模型依赖多粒度 caption 数据

➢ 每张图像标注多条不同长度的 caption

• 简短描述：约 30 字，简要概括图像主要内容。

• 中等描述：约 60 字，补充少量图像细节。

• 详细描述：约 100 字，全面阐述图像细节信息。

• 综合描述：在详细描述基础上，融入专业术语和标签体系，涵盖

• 图像风格
• 题材
• 构图
• 镜头
• 景深
• 光线
• IP 信息
• ...

蓝紫色的范围特效，里面有十字星粒
子，特效周围有流光、粒子、烟雾、
条带。形状为流动的火焰状，方向为
上升，二次元风格。

✧ 游戏IP 英雄联盟

✧ 人物IP伊泽瑞尔

✧ 游戏类型 MOBA

✧ 视觉开发阶段 原画



游戏生图大模型
• 简单描述:"一个黑色机械战士站立在霓虹灯闪烁的城市街道上，机体表面点缀着橙色发光元件，周围下着雨。"

• 中等描述: "未来城市的雨夜中，一台造型精密的黑色机械战士挺立着，其装甲表面布满精密的机械结构和发光元件。橙色的能量指示灯
在雨中闪烁，背景是模糊的霓虹广告牌和城市光影。"

• 复杂描述: "在雨夜的赛博朋克城市中，一台黑色高科技机械战士以侧身姿态伫立。其全身覆盖着精密的装甲板块，表面遍布复杂的机械
纹路和能量管线。头部设计独特，配备有圆形光学传感器。机体多处镶嵌着橙色发光元件，在雨幕中形成醒目的视觉效果。背景是被雨水
模糊的城市夜景，霓虹招牌的光芒穿透雨幕，营造出迷离的氛围。画面整体采用冷色调，通过橙色光源制造强烈的明暗对比。"

• 详细描述: “使用虚幻引擎打造的 3D CG 作品展现了一个未来科幻世界。画面中央是一台设计精良的机械战士，采用哑光黑色主色调，
装甲表面呈现出细腻的金属质感。机体结构层次分明，从头部到躯干都布满了精密的机械细节，包括接缝、螺栓和能量管线。头部配备了
类似护目镜的光学系统，发出橙色光芒。机体多处嵌入了发光元件，在雨夜中格外醒目。背景是典型的赛博朋克城市景观，霓虹广告牌的
光芒透过雨帘折射，创造出朦胧梦幻的视觉效果。整体画面运用了写实的渲染技术，金属材质的反光和雨水的折射都处理得极为真实。"

• 综合描述: "这是一幅由虚幻引擎制作的3D CG illustration，展现了赛博朋克世界观下的未来机械战士。画面采用侧视角度，标准镜头捕
捉了机械战士的完整形态。主体为一台造型独特的黑色机械战士，静立于雨夜街头。其装甲设计极具未来感，表面遍布精密的机械结构和
能量管线，并装配了多个发光组件，呈现出鲜明的科技感。机体多处嵌入的橙色能量指示灯在雨中闪烁，与背景的霓虹灯光相互呼应。画
面运用了写实的渲染技术，精确还原了金属材质的质感和雨水效果。光线的处理尤为出色，通过自然光与霓虹灯的混合，营造出浓郁的赛
博朋克氛围。整体构图采用中景特写，突出展现了机械战士的细节特征。"

• 标签体系:

➢ 图像 Caption 示例

"绘画形式": "3D"
"风格类型": "写实,科幻,CG"
"特定画风": "赛博朋克"
"题材类型": "机甲,科幻"
"镜头角度": "侧视"
"镜头种类": "标准"
"光圈景深": "浅景深"
"构图类型": "中景"
"灯光类型": "霓虹灯"
"光线类型": "反射,折射"
"主体类型": "非人物角色"

"国别类型": "欧美"
"特效": "能量发光效果"
"人物IP": "无"
"游戏IP": "无"
"地域/建筑IP": "无"
"中国元素": "无"
"游戏场景": "无"
"游戏玩法": "无"
"主体运动状态": "站立"
"主体背景相对运动状态": "雨水下落"
"游戏视觉开发":"概念设计"



游戏生图大模型
➢ 提示词 润色 模型（prompt rewrite model ）

• 降低使用门槛

• 提升图像生成质量

• 补充世界知识

树林中的精灵和少女

树林中的精灵和少女在柔和光线下显得尤为宁静，
精灵的灰色长袍和少女的白色长裙在风中轻舞。自
然光透过树叶洒落，形成斑驳的光影，增添画面的
层次感和温暖感。整体色调柔和，光影丰富，营造
出一种梦幻般的氛围，呈现出超清晰的视觉效果，
仿佛置身于一个光影交错的奇幻世界。

赛博朋克风格的巨大飞船

赛博朋克风格的巨大飞船悬浮在黑暗的夜空中，银
白色表面在霓虹灯光下闪烁着金属光泽。飞船内部
结构复杂，舱门和窗户散发出柔和的光芒，整个画
面在4K 超清画质下，展现出深邃的光影层次和丰
富的空间感。漂浮的光点和光束增强了科幻氛围，
整体色调以深蓝和银白为主，光影交错，呈现出一
种神秘而震撼的视觉效果。

改写前 改写后



生图应用：文生特效
➢ 动机与挑战

• 特效是塑造游戏视觉体验的核心要素，无论是战斗特效还是氛围特效。

• 自然分布中特效数据极少。



生图应用：文生特效

➢ 解法：三阶段模型自迭代

• 1. 高质量原画级特效数据（千量级） ：收集特效设

计原画，进行6个维度结构化标注（特效类型、特效

颜色、特效形状、特效风格、运动趋势、特效元

素），构建原始高质量基准数据集

• 2. 算法自迭代数据（万量级）：构造多样化

prompt，利用原画级数据微调得到的特效模型生产

数据，该数据经过人工筛选后作为训练数据，持续

自迭代扩充数据量级。

• 3. 特效化数据（百万量级）：采用通用的文生图模

型生成几十万量级的素材数据，利用特效原始数

据，采用controlnet和ipadapter的联合控制生成方

式，进行特效化素材的扩充



生图应用：图生特效

➢ 基于文生特效模型的衍生能力

• 1.黑白涂鸦作为输入

• 2.彩色涂鸦作为输入

• 3.黑白稿作为输入

• 4. prompt+材质参考图作为输入

➢ 文生图和图生图的区别
• 文生图的门槛更低，更适合普通用户体验。
• 图生图对于颜色、形状、结构可以更精准的控

制。
• 专业画师更擅长用绘图表达创意和概念。
• 对于专业画师，图生图比文生图更受欢迎。

✧线稿生特效

✧彩色线稿生特效

✧黑白稿生特效

✧参考材质生特效

一个青金色的特
效，风格是中国
风，顶部是一个铃
铛，云雾缭绕，底
部水花四溅。

绿色的拖尾特效，
形状锥形，写实风
格，灰色背景。

淡金色预期的拖尾特
效。金线流光，粒子
特效，条形，涟漪效
果，梦幻，散发出神
秘的光芒，风格是写
实。方向是左向右。

一个冲刺特效，头
部是金色的箭头带
着浅蓝色的拖尾，
特效周身带着星星
点点。



03AI 创作交互方式的升级
美术创作革新，用户创作新范式



游戏概念设计——实时画布

➢ 毫秒级响应

➢ 边画边改

➢ 渐进式细化生成



Hunyuan -Image -2.0

超高压缩倍率的图像编解码器

Token 数量减少4倍

Attention计算复杂度降低16倍

叠加蒸馏加速共15倍



新一代游戏图像编辑功能——绘意画板

➢ “手绘”是游戏设计师最习惯的交互方式

➢ 所绘即所见，告别键盘打字

➢ 精准表达，提升生成准确性

➢ 大幅降低游戏设计师编写文本 prompt 的难度



新一代游戏图像编辑功能——绘意画板



新一代游戏图像编辑功能——绘意画板



新一代游戏图像编辑功能——绘意画板



新一代游戏图像编辑功能——绘意画板

请创作一张包含两名角色的新图片。请严格参考
简笔画中的姿态，让这两位角色进行互动：
女冒险家在画面的左侧 ，身体微微侧向右边，
双手伸出，正在将一本厚厚的、带有复古封面的
书递给右边的少女；
动漫少女在画面的右侧 ，身体朝向左边，双手
前伸，正准备接过这本书。
两个角色的…

用户输入 输出结果

编辑参考图 编辑文本指令

1 2 3

视觉理解模型
VLM

➢ 联合设计师定义多样化输入表达范
式，模型支持80+ 手绘表达 游戏编辑模型

HY -GameEdit

Main Ref 1 Ref 2

➢ 对30+ 游戏场景独特任务针对性构
造万级高质量QT 数据

意图解析 多图指令编辑

➢ 解决模型复杂链路的手绘指令精准
语义理解 &多空间位置指代问题 ➢ 通过强化学习后训练（DPO+GRPO ）解决

游戏美学高要求问题



新一代游戏图像编辑功能——绘意画板

https://hunyuan.tencent.com/game/



04AI 游戏的原生时代
新的交互方式，一定会带来新的游戏玩法



GameCraft 1.0 高动态、长时序、高延展性、开源视频游戏视频世界模型

与谷歌Genie3 （闭源）、昆仑万维
Matrix-Game （开源）对比

竞品对比输入第一视角/第三视角图片和用户动作信号，生成高清、动态
的游戏视频序列，实现“所见即所得”的游戏内容创作

特性2
引入混合历史条件训练策略，通过级联式扩展机制，提升模型
场景记忆能力和长视频扩展能力，支持2-3s左右的记忆窗口。

Genie3 Matrix-
Game

Game
Craft-1.0

Game
Craft-1.0

特性1



World Model ——从“观察”到“可玩”

固定指令输入 自由指令输入

• “观察”世界很无聊
• “可玩”的世界拥有无限想象力

“电闪雷鸣过后，出现了一条龙”



GameCraft 2.0

“下雨”

第三视角骑马 “端枪”+“射击”

“下雪”

https://hunyuan-gamecraft -2.github.io/

训练过程：

1. 键鼠操控训练

2. 文本指令 SFT

3. 自回归蒸馏 (Self-Forcing+DMD )：16FPS

4. 随机长视频扩展训练

“出现一辆车”+“下雪”“开门”+“举起火把”

◆运镜控制更精准，交互可控的视频生成

◆多种游戏类型+多轮交互生成
基于 14B 文生视频模型，用 MLLM 编码首帧图和指令输入





THANKS
探索 AI 应用边界
Explore the limitsof AI applications
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